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482 

В процесі формування в молодої людини відбувається не тільки зміна, ускладнення знань, 
умінь, навичок, але й розвиток загальних властивостей особистості. У ході навчання і виховання 
змінюються різні сторони психічної діяльності студентів, відбувається нагромадження і зміна способів, 
умінь виконувати все більш різноманітні дії, змінюються знання, формуються нові мотиви й інтереси.  

Зміст конструювання вимагає добору адекватних методів і прийомів навчання. Зокрема, 
встановлена висока ефективність використання в навчанні конструюванню таких задач, які вимагають 
від студентів нових для них способів дії, тобто, задач проблемного характеру. 

Постановка перед студентами таких задач сприяє розгортанню самостійної пошукової 
діяльності, що складається з практичних спроб використання різних способів розв’язку проблеми, 
аналізу умов задачі з метою застосування найбільш адекватних способів вирішення і практичного 
їхнього випробування. 

В умовах систематичного вирішення конструктивних задач проблемного характеру в студентів 
формується правильне відношення до своїх помилок, формуються узагальнені способи аналізу, значно 
підвищується розумова активність. 

Мозковий штурм − відома інтерактивна технологія колективного обговорення, що широко 
використовується для вироблення кількох рішень конкретної проблеми. Мозковий штурм спонукає 
учасників обговорення проявляти уяву та творчість, дає можливість їм вільно висловлювати свої думки. 

Мета «мозкового штурму» чи «мозкової атаки» полягає в тому, щоб зібрати якомога більше ідей 
щодо проблеми від усіх студентів протягом обмеженого періоду часу. 

Одним із аспектів конструкторської діяльності є результат, що виражається в закінченому 
виробі. Одна з найважливіших задач навчання конструюванню полягає в тому, щоб вчити студентів не 
тільки навичкам сумлінної роботи, але й почуттю форми, поєднанню кольорів, композиції, симетрії.  

Вирішуючи конструктивні задачі, студенти вчаться аналізувати їхні умови й знаходити самостійні 
рішення, створювати задум конструкцій і, відповідно до нього, планувати свою діяльність. В основу 
систематизації змісту навчання конструювання повинна бути покладена залежність конструктивних 
об’єктів від їхнього практичного призначення.  

Вибір об’єктів конструювання ґрунтується на технічних, психологічних і дидактичних вимогах: 
наявності варіативності в конструкторських рішеннях обʼєкта; доступності (для даного періоду навчання) 
виразу знайденого рішення в графічній формі, здатності до виготовлення і наявності відповідного 
устаткування та інструменту, політехнічної значущості обʼєкта, технологічності, суспільно корисної 
спрямованості конструювання. 
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Міхєєва Леся Валеріївна, 

викладач кафедри дизайну, 
Хортицька національна академія,  

м. Запоріжжя, Україна 
 

МЕДІАДИЗАЙН – ОСОБЛИВИЙ ВИД ДИЗАЙНУ В ЧАСІ 
 
Медіадизайн сьогодні набуває все більшого розповсюдження і це пов’язано, насамперед, з 

розвитком комп’ютерних технологій та технологій аудіовізуального мистецтва. Медіадизайн – це не 
створення звичного відео-контенту зі зйомкою відеоматеріалу та його титруванням чи озвученням, це 
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саме дизайн, а значить він відповідає всім критеріям теорії композиції. Але якщо для інших видів 
дизайну (середовища, одягу, графічного, промислового) найголовнішими критеріями теорії композиції є 
конструкція і можливість показати її візуально, то для медіадизайну додається ще один критерій – час. І 
тому до дизайнера медіа-контенту висувається нова вимога – вміння сконцентрувати всі зусилля на 
композиціях, що змінюються в часі у певній послідовності і відрізняються одна від іншої лише кількома 
елементами.  

Дизайнерська конструкція в дизайні медіа-контенту проявляється у вигляді упорядкування 
елементів, що складаються у певні структури, які змінюються з часом, де кожне зображення у певний 
період часу є вивіреною композицією. Таким чином, основним завданням дизайнера при створенні 
медіа-контенту є вміння працювати з динамікою змін в композиції. Порушення композиції в певний 
проміжок часу видно одразу, навіть пересічному споглядачеві, і не завжди дизайнеру вдається закрити 
ці огріхи динамікою чи іншими композиційними прийомами. Але саме в навичках розробки дизайну в 
часі і полягає  професійність медіадизайнера.  

В медіадизайні, як особливому виді дизайну в часі, можна виокремити один найголовніший 
акцент – анімацію (animation) або рухомий дизайн (motion design). Фактично, медіадизайн – це такий вид 
дизайну, який покликаний оперувати саме анімаційними прийомами роботи з будь-яким візуальним 
контентом.  

Медіадизайн, як і будь-який медіа-контент, пов’язаний з динамікою і рухами у візуалізації, але 
тут слід розуміти, що все, що не відноситься до відеозйомки та відео-контенту в класичному розумінні, 
сприймається як анімація, тобто, придання руху об’єктам в кадрі. Причому об’єктом можуть виступати і 
предмети середовища, і персонажі, і певні ефекти, і типографіка. Наприклад, в світовій практиці для 
анімації типографіки англомовною школою дизайну застосовується термін «кінетична типографіка» 
(kinetic typography) або «динамічна типографіка» (dynamic typography), маються на увазі анімації, 
контент яких становить рухомий шрифт [2, с. 6]. 

Заставки до телепередач, рекламні сюжети, соціальні проекти, відео-кліпи та в анімації для 
іншого медіа-контенту використовується кінетична типографіка, причому можна описати кілька варіантів 
її використання у відео-контенті.  

Першим можна назвати таку кінетичну (динамічну) анімацію типографіки, в якій слова не 
міняють свій вигляд, але до яких застосовується рух вздовж площини показу. До такого виду можна 
віднести титри до відео-контенту, певні підписи.  

Другим можна назвати таку типографікою, в якій слова чи тести, крім загального руху вздовж 
поверхні, можуть змінюватись: букви слова можуть розлітатися чи збиратися в слово, перегортатися, 
віддзеркалюватися тощо. Прикладом такої рухомої кінетичної типографіки є сучасна інтерпретація 
титрування пісень в кліпах, яке отримало світову назву «ліричне відео» (lyric video). Для розуміння 
такого виду медіа-контенту можна переглянути ліричне відео співтворчості українських гуртів «Танок на 
майдані Конго» та «Козак систем» під назвою «Мамо» (2022) (Рис. 1), в якому влучно використано 
принципи медіадизайну у вигляді кінетичної типографіки [4]. 

Анімація є невід’ємною частиною дизайну медіа-контенту. Анімація руху  допомагає 
дизайнеру створювати певні спеціальні ефекти переходів, перекадрування, графічного візуального 
вирішення відео-контенту. Не вдаючись до історичності появи анімації, можна сказати, що активний 
розвиток світової анімації та рухомого дизайну вплинуло на розвиток української анімації; а 
розвиток комп’ютерної техніки вплинув на осучаснення і спрощення процесу анімації для 
дизайнера.  

Одним з ключових моментів розвитку сучасної анімації стала поява «флеш анімації» (flash 
animation), алгоритм якої побудований на прорахуванні проміжних кадрів між двома ключовими 
моментами руху. Те, що раніше в класичній анімації прорисовувалося в кожному кадрі і займало багато 
часу, флеш-анімація дозволяє зробити, визначивши лише початок і кінець певного руху. 

Медіа-контент, що використовує флеш-анімацію має у своїй візуалізації і плюси і мінуси. 
Головним плюсом є саме скорочення витраченого часу на монтаж анімації, але підготовча робота 
займає не менше часу як і в класичній рисованій анімації. Основним недоліком є «нереальність» чи 
«ненатуральність» рухів, бо для флеш-анімації використовуються готові елементи, яким просто 
надаються рухи. Прикладом такої флеш-анімації можна розглянути відео кліп гурту «Танок на майдані 



Конго» під назвою «Гупало Василь» (2017) (Рис.
техніці та змонтовано засобами флеш
 

 
Рис. 1. QR-посилання на медіа

контент THMK та KOZAK SYSTEM 
«Мамо» – Official lyric video, 2022

 
При будь-якій техніці виконання рухомого дизайну основним критерієм для створення якісного 

медіа-контенту залишається час, а точніше вміння розподілити рухи в часі, щоб вони були не занадто 
повільними чи не занадто швидкими, щоб вони виглядали природньо. Ц
загальноприйняте визначення – таймінг (timing). 

Завдяки продуктивним інноваціям у комп’ютерних технологіях, анімація будь
важливою частиною сфери розваг. Класична рисована анімація та комп’ютерна флеш
стикаються з спільними проблемами: як виглядатимуть персонаж чи графіка, як сконструювати 
елементи, щоб на своєму місці були рухи, вага, емпатія, як відтворити ці рухи в часі. Емері Гокінс казав, 
що єдине обмеження у візуальному контенті

Основна відмінність медіадизайну 
частини, яку можна переглядати, додається і сюжет, тобто, смисловий супровід зображенням, який 
додає нових сенсів побаченому; чи певна послідовність змі
стикнутися з тим, що йому доведеться виконувати ще й роль режисера
тобто емоції, які потрібно донести, сюжет, та події, що розвертаються в кадрі, не повинні виходити з 
поля зору під час створення медіа
графічному, бо для визначення сюжету, насамперед, потрібно зрозуміти, що саме необхідно донести до 
глядача, який сенс передати, про які цінності йде мова, які значення мають оточуючі 
питання повинен відповідати і графічний плакат, але для створення медіа
на час (таймінг). 

Поєднання всіх вищеазначених елементів для створення медіа
іншими видами дизайну та аудіовізуальн
практики, зробити озвучування – 
проробити постановку чи зміну подій 
контенту – це вже робота медіадизайнера. 

Таким чином, медіадизайн є особливим видом дизайну, під час створення якого дизайнеру 
необхідно сфокусуватися на кількох критеріях: візуальна частина, сюжет, рух і зміни в кадрі, таймінг. Це 
виокремлює медіадизайн в окремий вид дизайну, пов’язаного зі створенням медіа
залученням засобів дизайну та аудіовізуального мистецтва.  
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Конго» під назвою «Гупало Василь» (2017) (Рис. 2), деталі для анімації якої виконано в акварельній 
бами флеш-анімації [3]. 

 
посилання на медіа- 

контент THMK та KOZAK SYSTEM – 
Official lyric video, 2022 

Рис. 2. QR-посилання на медіа
контент THMK – «Гупало Василь» 

Official video, 2017

якій техніці виконання рухомого дизайну основним критерієм для створення якісного 
контенту залишається час, а точніше вміння розподілити рухи в часі, щоб вони були не занадто 

повільними чи не занадто швидкими, щоб вони виглядали природньо. Ц
таймінг (timing).  

Завдяки продуктивним інноваціям у комп’ютерних технологіях, анімація будь
важливою частиною сфери розваг. Класична рисована анімація та комп’ютерна флеш

з спільними проблемами: як виглядатимуть персонаж чи графіка, як сконструювати 
елементи, щоб на своєму місці були рухи, вага, емпатія, як відтворити ці рухи в часі. Емері Гокінс казав, 
що єдине обмеження у візуальному контенті – це людина, що його робить [1, с. 20].

Основна відмінність медіадизайну від інших видів дизайну полягає і в тому, що до візуальної 
частини, яку можна переглядати, додається і сюжет, тобто, смисловий супровід зображенням, який 
додає нових сенсів побаченому; чи певна послідовність зміни подій. Дизайнер медіа
стикнутися з тим, що йому доведеться виконувати ще й роль режисера-постановника. Тому емпатія, 
тобто емоції, які потрібно донести, сюжет, та події, що розвертаються в кадрі, не повинні виходити з 

орення медіа-контенту. Сюжет в медіа дизайні – це майже плакат у дизайні 
графічному, бо для визначення сюжету, насамперед, потрібно зрозуміти, що саме необхідно донести до 
глядача, який сенс передати, про які цінності йде мова, які значення мають оточуючі 
питання повинен відповідати і графічний плакат, але для створення медіа-контенту знов йде поправка 

Поєднання всіх вищеазначених елементів для створення медіа-контенту перекликаються з 
іншими видами дизайну та аудіовізуального мистецтва. Нарисувати персонажів для анімації 

 аудіовізуальне мистецтво, розробити сюжет 
проробити постановку чи зміну подій – режисерська робота, а ось таймінг і анімація (монтаж) медіа

це вже робота медіадизайнера.  
Таким чином, медіадизайн є особливим видом дизайну, під час створення якого дизайнеру 

необхідно сфокусуватися на кількох критеріях: візуальна частина, сюжет, рух і зміни в кадрі, таймінг. Це 
кремий вид дизайну, пов’язаного зі створенням медіа

залученням засобів дизайну та аудіовізуального мистецтва.   
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2), деталі для анімації якої виконано в акварельній 
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якій техніці виконання рухомого дизайну основним критерієм для створення якісного 
контенту залишається час, а точніше вміння розподілити рухи в часі, щоб вони були не занадто 

повільними чи не занадто швидкими, щоб вони виглядали природньо. Цьому процесу існує 

Завдяки продуктивним інноваціям у комп’ютерних технологіях, анімація будь-якого виду стає 
важливою частиною сфери розваг. Класична рисована анімація та комп’ютерна флеш-анімація 

з спільними проблемами: як виглядатимуть персонаж чи графіка, як сконструювати 
елементи, щоб на своєму місці були рухи, вага, емпатія, як відтворити ці рухи в часі. Емері Гокінс казав, 

20]. 
і в тому, що до візуальної 

частини, яку можна переглядати, додається і сюжет, тобто, смисловий супровід зображенням, який 
ни подій. Дизайнер медіа-контенту може 

постановника. Тому емпатія, 
тобто емоції, які потрібно донести, сюжет, та події, що розвертаються в кадрі, не повинні виходити з 

це майже плакат у дизайні 
графічному, бо для визначення сюжету, насамперед, потрібно зрозуміти, що саме необхідно донести до 
глядача, який сенс передати, про які цінності йде мова, які значення мають оточуючі речі. На ці всі 

контенту знов йде поправка 

контенту перекликаються з 
ого мистецтва. Нарисувати персонажів для анімації – художні 

аудіовізуальне мистецтво, розробити сюжет – робота сценариста, 
режисерська робота, а ось таймінг і анімація (монтаж) медіа-

Таким чином, медіадизайн є особливим видом дизайну, під час створення якого дизайнеру 
необхідно сфокусуватися на кількох критеріях: візуальна частина, сюжет, рух і зміни в кадрі, таймінг. Це 

кремий вид дизайну, пов’язаного зі створенням медіа-контенту, із 

. Р. Дзюба, І. Миргородська, 

О. Шрифтова анімація: буква, слово, текст: навчально-методичний 
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